Lahettajan tehtavat

Lahettadja (Mielikuvaseikkailutila)

- Hakee 2-3 oppilasta kerrallaan Startti-nuoneesta
- Luo turvallisen ja rauhallisen tunnelman lantdoon
- Kohtaa oppHam ja ohjeistaa, etta:
> Tarina ja kulkuohjeet tulevat kuulokkeista
> Qvi seuraavaan huoneeseen on punaista kangasta
> Adnite ohjeistaa ja kertoo missd pysahtya, kerro kuuntelemaan tarkasti
- Kun sisaanmenon vihrea valo syttyy:
> Automatiikka kertoo milloin oppilas lahetetaan (vinrea valo) ja noin
30sek ennen lantoa syttyy keltainen valo lahettdjdlle tiedoksi
> Asettaa kuulokkeet oppilaan paahan ja kaynnistaa tarinan alusta
- Operoi savukonetta 20-30min valein (me' Ei liikaa savua)

Camera obscura



Vastaanottajan tehtavat

Vastaanottaja (Mielikuvaseikkailutila)

- Ottaa oppilaan ja hanen kuulokkeet vastaan
> On lasna, muttei keskeyta ajattelua

- Ohjaa ja ohjeistaa Ajatusten virta -tehtavapisteeseen

- Ajatusten virta tehtavama\keen
> Taittaa valmiin Ajatusten virta —tehtavapaperin kirjekuoreen
> Antaa oppilaalle palautetabletin
> Vie vapautuneet kuulokkeet desinfioituna lahettajalle
> Valmistautuu ottamaan seuraavan oppilaan vastaan

- Pienet kilikellot toiseksi viimeisessa ovessa on aanimerkki oppilaan
saapumiselle ulos rakennelmasta

Tarvitaan:
- Desinfointiaineet
- A4 Kirjekuori

Camera obscura




